Augmented Reality im Uberblick

Erweiterung der realen Welt durch computergenerierte Inhalte
Kombination aus digitaler und physischer Umgebung

Definition

AR-Brillen und Headsets (z.B. Microsoft HoloLens, Magic Leap)
Mobile Gerate (Smartphones, Tablets) mit Kameras

Sensoren und GPS zur Positionsbestimmung

Computer Vision und SLAM (Simultaneous Localization and Mapping)

Technologien

Industrie: Wartung, Montageanleitungen, Fernsupport

Medizin: Chirurgische Visualisierung, Rehabilitation
, Bildung: Interaktive Lerninhalte, 3D-Modelle
Anwendungsbereiche - : : )
Einzelhandel: Virtuelle Anprobe, Produktinformationen
Unterhaltung: Spiele (z.B. Pokémon Go), Themenparks

Architektur und Design: Visualisierung von Gebauden und Innenrdumen

Erweiterte Realitat (Augmented Reality)

Hardware-Kosten und -Komplexitat

Akkulaufzeit und Ergonomie

Datenschutz und Privatsphére
Genauigkeit der Positionierung und Objekterkennung
Benutzerfreundlichkeit und Akzeptanz

Herausforderungen

Verbesserte Kl-Integration fur realistischere Interaktionen

A/ 5G-Netze fur schnellere Datentbertragung

Zukunftsaussichten Miniaturisierung und I&ngere Tragezeiten der Geréate

Integration mit Virtual Reality zu Mixed Reality
Breitere Anwendung in Alltag und Beruf
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